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カテゴリー
品名
H
投
射
範囲
コスト
hit
mod
Crit
強打
なぎ払
部分

special

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

　
ソード
ダガー（投）
1H
30
-
1-5
x10+20
±0
±0
10*
1/2
-
○

複数投擲・レスリング
・投強打不

　

マン=ゴーシュ
1H
-
-
1-5
20+20
0
0
10*
1/2
-
○

特殊回避

　

ソードブレイカー
1H
-
-
1-5
20+40
0
0
10*
1/2
-
○

特殊回避
武器破壊

　

カタール
1H
-
-
3-5
10+30
0
0
10*
1/2
-
○

　

ショートソード
1H
-
-
3-8
10+30
0
0
10*
1/2
-
○

　

カトラス
1H
-
-
6-12
20+40
0
0
10*
1/2
-
○

　

レイピア
1H
-
-
6-14
10+90
0
0
10*
1/2
-
○

　

サーベル
1H
-
-
7-14
20+50
0
0
10*
1/2
-
○

　

シミター
1H
-
-
8-14
20+50
0
0
10*
1/2
-
○

　

ブロードソード
1H
-
-
8-16
20+40
0
0
10*
1/2
-
○

　

ファルシオン
1H
-
-
12-16
20+60
0
0
10*
1/2
-
○

　

バスターソード
1-2H
-
-
13-17
30+50
0
0/+5
10*
1/2
2H
○

　

エストック
2H
-
-
11-16
30+40
0
+5
10*
1/2
○
○

　

シャムシール
2H
-
-
14-
40+70
0
+5
10*
1/2
○
○

　

フランベルジュ
2H
-
-
15-21
40+80
0
+5
10*
1/2
○
○

　

グレードソード
2H
-
-
16-
40+60
0
+5
10*
1/2
○
○

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　


アックス
ハンドアックス（投）　
1H
20+Str
-
4-11
10+20
0
+5
11*
1/2
-
○


投強打不可



バトルアックス
1-2H
-
-
10-20
20+40
0
+5/+10
11*
1/2
2H
○

　

グレートアックス
2H
-
-
18-
20+50
0
+10
11*
1/2
○
○

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　


スピア
ジャベリン（投）
1H
30+Strx3
-
1-10
10+15
-1
+5
10*
1/2
-
○

突撃
投強打不可

　

ショートスピア（投）
1H
25+Strx2
-
2-13
10+10
-1
+5
10*
1/2
-
○

突撃
投強打不可

　

トライデント（投）
1H
20+Strx2
-
4-16
10+20
-1
+5
10*
1/2
-
○

突撃
投強打不可

　

ロングスピア
1-2H
-
-
4-20
10+20
-1/0
+5
10*
1/2
-
○

突撃

　

パイク
2H
-
-
10-
10+40
0
+5
10*
1/2
-
○

突撃

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

　
メイス
ライトメイス
1H
-
-
5-12
20+20
+1
+5
12
1/2
-
○

手加減

　

ヘビーメイス
1-2H
-
-
9-16
20+30
+1
+5/+10
12
1/2
-
○

手加減

　

モール
2H
-
-
16-
20+40
+1
+10
12
1/2
-
○

手加減

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

　
クラブ
ブーメラン（投専）
1H
20+（ｓｔｒ-必筋）x2
-
1-9
10+10
+1
0
12
-
-
○

　

クラブ（投）
1H
20+（ｓｔｒ-必筋）x2
-
1-
5+10
+1
0
12
1/2
-
○

手加減
投強打不可

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

　
スタッフ
メイジスタップ
2H
-
-
1-10
10+100
+1
+5
12
1/2
-
○

手加減

　

ビッククラブ
2H
-
-
1-
10+10
+1
+5
12
1/2
-
○

手加減

　

クォータースタッフ
2H
-
-
8-
10+20
+1
+5
12
1/2
-
○

手加減

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

　
フレイル
ライトフレイル
1H
-
-
7-14
10+20
-1
+5
10
1/2
-
○

手加減

　

モーニングスター
1H
-
-
11-19
20+40
-1
+5
10
1/2
-
○

手加減

　

ヘビーフレイル
1-2H
-
-
10-
20+40
-1
+10
10
1/2
-
○

手加減

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

　
ウォーハンマー
ピック
1H
-
-
2-10
20+20
-1
+5
10
1/2
-
○


　

ウォーハンマー
1H
-
-
6-19
20+30
-1
+5
10
1/2
-
○


　

マトック
2H
-
-
10-
20+40
-2
+15
10
1/2
-
○


　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

　
ボウ
ショートボウ（射）
2H
-
100+必筋x5
2-8
10+40
0
+5
10*
-
-
○

狙撃

　

ロングボウ（射）
2H
-
120+必筋x5
6-
10+50
0
+5
10*
-
-
○

狙撃

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

　
クロスボウ
ライトクロスボウ（射）
2H
-
80+必筋x5
5-15
20+60
0
+10
10*
-
-
○

狙撃
1/2R

　

ヘビークロスボウ（射）
2H
-
100+必筋x5
10-
30+80
0
+10
10*
-
-
○

狙撃
1/2R

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

　
スリング
スリング（射）
1H
-
100
1-8
10+10
0
+5
11
-
-
○

　

スタッフスリング（射）
2H
-
100
1-14
10+20
0
+10
11
-
-
○

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

　
ロック
ロック（投専）
1H
20+（ｓｔｒ-必筋）x5
-
1-
0
+1
0
12
-
-
○

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

　
絡み付き武器
ウィップ
1H
-
-
5
150
-2
0
10*
1/2
-
○

絡め

　

ネット（投）
1H
5
-
7
200
-2
no
no
-
-
○

絡め

　

ボーラ（投専）
1H
20+（ｓｔｒ-必筋）ｘ3
-
3
80
-2
-no
no
-
-
○

絡め

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

　
クレインクィン
ライト（射）
2H
-
80+必筋x10
5-15
30+90
0
x2+10
10*
-
-
○


追加DM必筋÷3
1/4R

　

ヘビー（射）
2H
-
100+必筋x10
10-
45+120
0
x2+10
10*
-
-
○


追加DM必筋÷3
1/4R

　

バリスタ（射）
2H
-
120+必筋x10
20-
60+200
0
x2+10
10*
-
-
○


追加DM必筋÷3
1/4R

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

　
その他
ポールウェポン
2H　
-
-
10-
30+50

・・・
武器により突・切・刺・叩・払・なぎ・突撃　可能・・・・

　

ランス（騎乗）
1H
-
-
12-
30+60
-1
+15
10*
-
-
-

突撃
駆抜け可

　

ショーテル
1H
-
-
8-16
20+50
-1
0
10*
1/2
-
○

楯回避不能


　

セスタス
1H
-
-
1-5
10+10
+1
0
12
1/2
-
○


レスリング



ブラックジャック
1H
-
-
1-4
10+10
0
0
12
1/2
-
○

気絶


　

ギャロット
2H
-
-
1
5
-2
10固定
10
1/2
-
-

締め
レスリング

　

プロッド（射）
2H
-
100
5-15
20+60
0
+10
10
-
-
○




　

ダーツ（投専）
1H
20
-
1-3
5+10
-1
+5
10*
-
-
○


複数投擲

　

素手
1H
-
-
Str
no
0
0
12
1/2
-
○


レスリング

　

スモールシールド
1H
-
-
1
60
0
0
12
1/2
-
○


シールドアタック／体当り

　

ラージシールド
1H
-
-
13
300
-1
0
12
1/2
-
○


シールドアタック／体当り

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

　
矢類
アロー
（ボウ）



10
（12本）

　

クォーレル
（クロスボウ）



10
（12本）

　

ブリット
（スリング）



5
（20個）

　

エクスプローシブ・ブリット




2,500
（1個）

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　
