ＣＯＭＢＡＴ OPTION 

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

　
OPTION
効果
タイミング
条件
ペナルティ
副次効果

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　


防御専念
回避+2　
行動宣言
-
攻撃・呪文不可


　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　


抵抗専念
抵抗ロール+4
危険時
行動前
回避-4、攻撃・呪文不可


　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

　
強打1
追加ダメージ+2
攻撃時
-
回避-4


　
強打2
クリティカル-1
攻撃時
-
回避-4


　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　
　
手加減
HP≦0、死亡しない
攻撃時
鈍器のみ



　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

　
突撃
打撃力+10
行動宣言
スピア、ポールウェポン、ランス
回避-4


　

Dex×3m

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

　
狙撃
クリティカル-1／照準1R
行動宣言
ボウ・クロスボウ
照準時行動不能


　



潜伏、カモフラージュ

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

　
なぎ払い
前面接近者n体を攻撃
？
2H「切」武器
命中-n


　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

　
組合い
レスリング
行動宣言
軽装
命中-2
両者転倒、大型武器を離す

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

　
体当り
転倒
行動宣言
「FigMD+ＳｔｒMD」vs「Adv.+StrMD」

打撃力0、クリティカル12





or「Adv.+LifeMD」

　
シールドアタック
転倒
同上
同上

打撃力1or13、クリティカル12

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

　
払い
転倒
行動宣言
ポールウェポン


　

「攻撃達成値」vs「Adv.+DexMD」

命中±0、打撃力0、クリティカルなし

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

　
部分狙い（頭）
気絶
攻撃時
目標値「10+ダメージ」の生命抵抗
命中-4

　
部分狙い（腕）
ディザーム
攻撃時
目標値「10+ダメージ」の生命抵抗
命中-2

　
部分狙い（脚）
転倒
攻撃時
目標値「10+ダメージ」の生命抵抗
命中-2

　
部分狙い（武器）
ディザーム
攻撃時
目標値「10+仮想ダメージ」の生命抵抗
命中-2
ダメージなし

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　


両手攻撃
二刀流
装備時
必筋武器+1/2必筋武器
命中-2/-4


　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

　
複数投擲
同時n本投擲
攻撃時
ダガー、ダーツ
命中-n
n≦必筋

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　


命中修正
回避修正

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　


闇-4
闇-4


半闇-2
半闇-2


足場不良-2
足場不良
-2


転倒-2
転倒-2



全力移動　不可
全力移動-4


部分狙い-2/-4
防御専念+2


組合い-2
抵抗専念-4


両手攻撃-2/-4
強打中-4



複数投擲-n
突撃中-4


なぎ払い-n


強打±0


突撃±0

　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　

